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Spelet ni nu ska spela ar skapat av 12 ungdomar i Sandviken som under
2021-2024 arbetat i projektet Spela med lagen och dar utformat ett spel
med syfte att lara ut om barns rattigheter.

Spelet ar interaktivt och deltagarna spelar i lag som olika lander vars
mal ar att bli det basta landet for barn, de samarbetar bade inom landet
och mellan landerna.

Projektet har finansierats av Allmanna Arvsfonden och genomférts av
féreningen DramaMera. Spelet riktar sig till barn i aldern 9-13 ar.

Spelet innehaller

En 25 kvadratmeter stor spelplan uppdelad i fyra stora svarta
hornrutor och 16 rutor med olika farger och symboler

En stor tarning
En spelpjas

- Fyra pasar i samma farg, en till varje land, med innehall:
Tuschpenna

Penna

Anteckningsblock

3 miljoner Barnoz

Hafte om barnkonventionen

A4 papper

Rutforklaring som finns har nedan och kopieras till varje land
Prislista som finns har nedan och kopieras

En pase till spelledare med innehall:
Spelregler
Héafte om barnkonventionen
Prislista
Timer
Rutforklaring
Néagra miljoner Barnoz
Penna
Kort som anvands till de olika rutorna pa spelplanen:

Svart ruta:
Lander (12 st)

BIa ruta:

Kreativa uppdrag (11 st)
Barnrattsorganisationer (8 st)
Barnhistorier (11 st)
Mystiska kort (16 st)

Bla ruta med tva fragetecken:
Quizkort (4 st)

Gron ruta:
Breaking news-kort (16 st)

Lila ruta:
Lekkort (7 st)

Turkos ruta:
Charaderkort (10 st)

Rosa ruta:
Samarbetsdvningar (5 st)

Liten, mellan och stor diamant:
Ink&p (3 st)

Praktisk information

Spelplanen ar 25 kvadratmeter stor och behdver darfor en stor yta for att
kunna spelas, att spela utomhus fungerar utmarkt.

Forutom en yta for spelet ar det bra om ni har plats runt om spelplanen
sa ni kan rora er.

Rekommenderat antal spelare ar 12-16 deltagare och tva spelledare
kravs.

En avstallningsyta, till exempel ett bord till spelledarnas material behdvs.
Speltiden ar 60 minuter fran det att forsta tarningsslaget slas.



Innan spelet startar —

Innan deltagarna kommer:

Spelledarna packar upp spelplanen, de fargade rutorna kan placeras som
en vill, de storre svarta ska dock placeras i varje horn och mellan hérnen
ar det fyra rutor. Se bild pa spelplanen nedan.

Packa upp innehallet i den ladan som ledaren ansvarar for och lagg allt
innehall Iattillgangligt for spelledarna.

Kom ihag att for varje kopiera “rutforklaring” och “prislista” som finns i
detta hafte.

Nar deltagarna kommit in:

Presentera att spelets forkortning star for Samarbete Mellan Léander och
att det handlar om att lara sig om barns rattigheter.

For att gora det kommer ni spela som olika lander som vill gora ert land
till det basta landet for barn att leva i.

Forklara att spelet spelas i 60 minuter och att alla lander anvander
samma spelpjas, att spelet gar ut pa att utféra olika uppdrag, ibland inom
landet och ibland i samarbete med de andra landerna.

Spelledarna delar in deltagarna i fyra grupper och placerar dem i varsin
svart hornruta och delar sedan ut en lada till varje land och gar igenom
innehallet i ladan (se ovan).

Spelledarna delar sedan ut ett Landkort till varje land och ber landerna
ldsa texten pa korten for att sedan skriva landets namn pa ett A4-papper
och lagga det synligt pa den svarta rutan.

Landerna sammanfattar landbeskrivningen och laser den hogt for de
andra landerna och far sedan en stund att lasa prislistan och fundera ut
3 saker de behover kopa till sitt land.

Naér alla lander ar fardiga gar spelledaren runt och signerar en kvittens pa
prislistan sa alla har koll pa vad de kopt.

Varje land gor sedan ett kast med tarningen och det land som far hogst
siffra far starta spelet.

Spelet startar

Landet som fick hogst siffra startar genom att kasta tarningen och ga
medsols med spelpjasen lika manga steg som térningen visar.
Observera att de svarta stora rutorna inte raknas med.

Landet som kastar tarningen forflyttar spelpjasen lika manga steg som
antal prickar pa tarningen. Landet hamnar da pa en ruta och spelledaren
informerar vad som hander dar. Se beskrivning 6ver fargerna har i haftet.

Alla lander utfor samma uppdrag inom sitt land och redovisar for
varandra och for spelledarna. Det kommer ocksa finnas tillfalle nér alla
deltagare ska gora tillsammans en samarbetsovning eller leka en lek.

Nér uppdraget ar utfort gar spelet vidare till ndsta land och sa vidare.

Spelet pagar tills 60 minuter gatt och efter det gar spelledarna runt och
raknar hur manga signaturer varje land har. Spelledarna summerar alla
landers signaturer och meddelar att hela gruppen har tillsammans,
lyckats kdpa X antal saker fran prislistan och har darfor gjort sina lander
battre for barn att leva i!



Skiss pa spelplanen

Rutférklarning
Svart
Lila

Bla

Bla med tva
fragetecken

Land

Lek

Kreativt uppdrag
Quiz

Charader
Breaking News
Samarbetsovning
Inkop av en sak
Inkop av tva saker

Inkop av tre saker

Prislista
Att kopa Pris Signerat av ledare
Arbetare 200 000
Badhus 200 000
Barnbidrag till alla barn 200 000
Barnhem 200 000
Barnrattsorganisationer 200 000
Bibliotek 200 000
Bussar 200 000
Bocker till alla barn 200 000
Cyklar 200000
Fabriker 200 000
Forskare 200 000
Fritidsgardar 200 000
Forskolor 200 000
Hem 200000
Internet 200 000
Klader till alla barn 200 000
Lekparker 200 000
Luftreningsverk 200 000
Larare 200 000
Medicin till alla barn 200 000
Miljovanliga energikraftverk 200 000
Poliser 200 000
Politiker 200 000
Lakare 200 000
Psykologer 200 000
Rent vatten 200 000
Sjukhus 200 000
Skog 200 000
Skolmat till alla barn 200 000
Skolor 200 000
Tag 200 000
Utbildning for vuxna 200 000
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